Saldo 1e cyclus 2022-2023.xlsx

Spelregels saldo:

Puntentelling:
Alle deelnemers starten met 100 punten.

Elke partij voor saldo wint iemand +x punten, de ander verliest -x.
De punten van alle partijen worden meegenomen in de saldostand.

De waarde x is afhankelijk van resultaat en groepverschil, zie tabel hieronder. We
hanteren het niveau conform de competitie groep waarin gespeeld wordt.
groepfactor = groepverschil tussen groepen van wit en zwart.

Voorbeeldpartij
- Alfa speelt met wit tegen Beta met zwart op een schrikkeldag (29/2)

- Alfa speelt in groep 2 en Beta in groep 3
- De kans is dus erg groot dat Alfa wint
- Daarom zal Alfa weinig punten kunnen winnen, maar wel veel verliezen.
- Het code-getal is het verschil in hun competitiegroep dus 2 - 3 = -1
- In de tabel kun je in de regel van codegetal -1 zien
hoeveel punten wit krijgt bij winst (2), remise (-4) en verlies (-6).
- Als wit wint dan krijgt Alfa maar 2 punt en verliest Beta 2.
- Wordt het remise dan verlies Alfa 4 punten en wint Beta 4.
- Verliest wit dan verliest Alfa 6 punten en wint Beta 6.
- Hoe groter het groepsverschil hoe meer punten je kunt winnen van een sterkere.
- De wedstrijdregel ziet er bijv. zo uit: 29/2 Alfa-Beta 0-1 -6|+6

Kampioen
Degene met de hoogste Saldo in de eindstand wint de beker

Bij gelijke score op de eindstand geldt in volgorde van belang:

- aantal gespeelde wedstrijden (hoe minder hoe beter)

- competitiegroep (hoe hoger hoe beter, d.w.z. hoe 'zwakker' hoe beter)
- aantal punten met zwart (hoe meer hoe beter)

Groepen 2e cyclus
Groep 0: (sterkere) jeugdspelers die niet meedoen in onze jeugdgroepen

(incl. trainers) en evt. Kiri en Rhys
Groep 1: Harold's Groep A (incl. Jungbin, Stijn en Oscar V.)
Groep 2: Harold's Groep B (incl. Badr, Aristarch en evt. Amir, Amin)
Groep 3: Groep 1 (incl. Emir en Hyunyoung)
Groep 4: Groep 2 (incl. Iris, Hoyoung en Kevin S.)
Groep 5: Margreet's groep
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Bepaling x:
Code X
Oremise 0
-2winst 1
2verlies -1
-1winst 2
1verlies -2
Owinst 3
Overlies -3
1remise 4
-1remise -4
1winst 6
-1verlies -6
2remise 8
-2remise -8
2winst 10
-2verlies -10
3winst 15
-3verlies -15
3remise 12
-3remise -12
3verlies 0
-3verlies 0
X voor wit
winst remise verlies
+15 +12 0
+10 +8 -1
+6 +4 -2
+3 0 -3
+2 -4 -6
+1 -8 -10
0 +12 -15
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